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Nadrealna cisla

1. Konstrukce: Necht L a R jsou mnozinami nadrealnych éfsel a necht Zaddny prvek mnoziny L nen{
> zadnému prvku mnoziny R. Potom {L | R} je nadredlné cislo. Vsechna nadredlnd ¢isla jsou
vytvofena podle tohoto pravidla.

2. Zpusoby zdpisu: Pro nadredlné ¢islo x = {L | R} oznacujeme typicky prvek levé mnoziny L jako
x¥, typicky prvek pravé mnoziny R jako z'?, a samotné éislo 2 piseme jako {xL | zR}. Budeme-li
mit napiiklad {a,b,c,...| d,e, f,...}, rozumime tim éislo {L | R}, kde a,b, ¢, ... jsou typickymi
prvky L a d,e, f,... analogicky jsou typickymi prvky R.

3. Uspordddni: Rikdme x > y pravé tehdy, kdyz pro zddny prvek x% neplati 2% < y a pro zadny
prvek y¥ neplati z < y~.

Rikdme x £ y pravé tehdy, kdyz neplati x < y.
Rikdme x < y prévé tehdy, kdyz = < y a soucasné y £ x.
Rikame x < y pravé tehdy, kdyz y > x.
Rikame x > y pravé tehdy, kdyz y < x.
4. Rovnost: Rikame x = y praveé tehdy, kdyz x < y a soucasné y < x.
5. Séitdni, odcitanti,. . .
x+yE{xL+y,x+¢4$R+y,x+yR}
AﬂﬁE{sz|sz}
r—y=z+ (—y).
vy = {aly + ay® —2Py", 2By +ay” — 2TyYF|
‘xLy 4R — aPyR, 2Py 4oyt — nyL}.
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